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Ainevaldkond: Informaatika

1 ULDALUSED

Informaatikapidevuste kujundamine Asismie Pohikoolis

Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tdhustamise vahendeid, sellest on saanud
kaasaegse infoiihiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike sotsiaalse mobiilsuse
tagamiseks peavad omandama kdik dpilased.

Pohikooli informaatikakursusega taotletakse, et 6pilane

1. oskab vilunult ja efektiivselt késitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur),
véljundseadmeid (printer, monitor) ja piisimédluseadmeid (diskett, CD-ROM, kovaketas);

2. tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;

3. oskab kasutada kohtvdrku ja hallata oma dokumendifaile;

4. oskab infotehnoloogiast rddkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada
lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

5. kéitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia
védrkasutuse tagajirgedest;

6. kdsitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sdéstvalt;

7. oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli tihiskonnas ja selle tahtsust kutsevaliku seisukohalt;
8. kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koost6os kaasdpilastega
esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;

9. kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja Oppimisega seotud
eesmadrkidel suhtlemiseks, valib antud iilesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;

10. moistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);

11. oskab infotehnoloogia abil teha lihtsamat statistilist analiiiisi (sagedused, keskmised,

diagrammid).

Informaatika nidalatundide jaotumine klassiti
Aidsmie Pohikoolis toimub informaatika eraldi dppetunnina 5. ja 7. klassis. Ainetund on iiks

kord nédalas.



Ainevaldkonna Kirjeldus

Informaatika  Opetamise iildeesmdrk on tagada pohikooli 10petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péadevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.
Pohikooli informaatikadpetuses ldhtutakse igapdevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

1. eluldhedus: niited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2. aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3. uuenduslikkus: lidbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4. iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostdds dppimise
meetodid;

5. teadmusloome: uut teadmust dpitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;
6. vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;
7. turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tdokeskkonna ning propageerib
ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;

8. 1oimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;
9. soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi

platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on 16imitud teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapédevasest Opikeskkonnast. See 16iming toimub molemal suunal:
tihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et
luua motestatud Sppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT pddevusi teistes dppeainetes
referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi kasitletakse e-riigi, e-
kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused
integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust I&biva teemana teistesse dppeainetesse. POhirohk

on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid dppides.



Uldpidevuste kujundamine

Ainealase Oppe ja kasvatustod kdigus kujundatakse Opilastes jargmisi iildpddevusi erinevate
toolilesannete tditmisel:

1. vairtuspiadevus — arendatakse Opilases oskust viddrtustada timbritsevat keskkonda ning
moista keskkonda sddstva kditumise eesmarke. Antud pddevus on seotud informaatika ainekava
labivate teemadega: keskkond ja jatkusuutlik areng (IT vahendite utiliseerimine) ning
Oppesisuga — arvuti ja internet (Opilane teab ja kasutab erinevaid infokandjaid sdistlikult).
Samas antakse hinnanguid nii iseenda kui ka klassikaaslaste toddele, misldbi véddrtustatakse
loomingut (sh kultuuripdrand), Opitakse koostama reklaame erinevatele tdnapdevastele
kultuurisiindmustele. Kogu protsessi kéigus jilgitakse ja hinnatakse, et kogu tegevus jadks
iildkehtivate moraalinormide piiresse;

2. sotsiaalne padevus — kujuneb Opilasel vélja lébi grupitddde ning ka esitlusi koostades ning
esitledes. Viirtustatakse deomokraatlikku kaitumiskultuuri ning arvestatakse teiste inimeste
tunnetega. Peamiselt aitab sotsiaalse pddevuse kujunemisele kaasa jargmised dppesisu teemad:
Arvuti ja internet (interneti kasutamine ja turvalisus, ajaveebi kasutamine, Eesti e-riik ja e-
teenused), Esitluse koostamine (esitluse ette kandmine). Tegevusteks, mis aitavad sotsiaalset
padevust kujundada — eneseanaliiiis ja hinnangute andmine nii enda kui teiste tdddele;

3. enesemiiratluspidevus — kujundatakse Opilases 14bi enda t66de analiiilisi ning hinnangute
andmise, mida toetab Opetajapoolne suuline hinnang tehtud konkreetsele todle ja teema
16ppemisel kokkuvotva hinde ning hinnangu saamisel,

4. opipiddevus — dpilane oskab aines saadud teadmisi ja oskusi (vormindamine tekstitodtluses,
info otsing internetist) rakendada teistes Oppeainetes (referaadi vormistus). Ldbi eneseanaliiiisi
(kasutades muuhulgas ajaveebi) oskab dpilane ndha enda peamisi tugevusi ja arengukohti;

5. suhtluspidevus — esitlust tehes ja grupis tootades suudab Opilane ennast selgelt ja
asjakohaselt viljendada. Opilane oskab koostada erinevaid tekste ja neid Kkorrektselt
vormindada. Sealjuures erinevaid kirjalikke t6id tehes juhitakse Opilaste téhelepanu
kirjavigadele, kuid kirjavigu ei voeta arvesse hindamisel,

6. matemaatikapidevus — Opilane oskab rakendada erinevaid matemaatka valemeid koostades
tabeleid (tabelarvutusprogramm), tabelitest koostada mitmesuguseid diagramme ning oskab
diagrammidest lugeda seal esitatud teavet ja seda analiiiisida. Tabeleid koostades kasutab
Opilane matemaatikale omast keelt, stimboleid ja iilesande lahenduse meetodeid;

7. ettevétlikkuspidevus — suutlikus viia libi esitlust ja selle abil teisi dpetada. Opilane oskab

koostada erinevaid toolehti ja reklaame.



Liabivate teemade rakendamine

Elukestev 6pe ja karjéiri planeerimine e-portfoolio koostamine arendab oskust seada endale
eesmirke ning tegutseda neid ellu viies siisteemselt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng suunatakse aru saama inimese ja teda timbritseva keskkonna
vastastikustest seostest ning inimese sdltuvusest loodusressurssidest; aru saama inimkonna
kultuurilise, sotsiaalse, majandusliku, tehnoloogilise ja inimarengu erinevate tunnuste
vastastikusest  seotusest ning inimtegevusega kaasnevatest —mojudest; arutlema
keskkonnaprobleemide iile nii kodukoha, tihiskonna kui ka tleilmsel tasandil, kujundama
isiklikke keskkonnaalaseid seisukohti ning pakkuma lahendusi keskkonnaprobleemidele;
vOtma vastutust jatkusuutiku arengu eest, kasutama loodussiistlikke ja jatkusuutlikku arengut
toetavaid tegutsemisviise; hindama ning vajaduse korral muutma oma tarbimisvalikuid ja
eluviisi.

Kultuuriline identiteet suunatakse mdistma ennast kultuuri kandjana, edasiviijana ja
kultuuride vahendajana

Teabekeskkond suunatakse mdistma vahetu ja vahendatu sarnasusi ning erinevusi; valima
sobivat suhtlusregistrit ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest; mddrama oma
teabevajadusi ja leidma sobivat teavet; kujundama tohusaid teabeotsingumeetodeid; arendama
kriitilise teabeanaliiiisi oskust

Tehnoloogia ja innovatsioon suunatakse omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja
arengusuundade kohta erinevates eluvaldkondades; mdistma tehnoloogiliste uuenduste mdju
inimeste t60- ja eluviisile, elukvaliteedile ning keskkonnale; moistma ja kriitiliselt hindama
tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mojusid ning kujundama kaalutletud
seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes; kasutama IKT
eluliste probleemide lahendamiseks ning oma Oppimise ja t60 tdohustamiseks; arendama
loovust, koostddoskusi ja algatusvéimet uuenduslike ideede rakendamisel

Tervis ja ohutus suunatakse terviseteadlikkuse arenemisele, oma tervise ja turvalise kditumise
vadrtustamisele; kasutama oma teadmisi enda ja teiste turvalisuse; teadvustama oma otsuste ja
kditumise ning selle tagajirgede seost tervise ja turvalisusega; leidma ning kasutama
usaldusvédrset terviseteavet ja abiteenuseid; teadvustama keskkonna mdju oma tervisele;
tundma eri liiki ohuallikate ja ohtlike olukordade olemust ning nende vodimalikku
tekkemehhanismi; vdltima ohuolukordadesse sattumist;

Viirtused ja kolblus suunatakse tunnustama viértusi, kolbelisi norme ja viisakusreegleid;

analiilisima kolbelisi norme ja vairtusi; arutlema tildtunnustatud eetiliste printsiipide iile ja neid



omaks vOtma; juhinduma oma kéditumises neist pohimotetest ning hindama iseenda ja
kaasinimeste kditumist nende alusel.

Hindamine

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jargi ja kokkuvotvalt
Oppeaasta 16pul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse
opilane kogub Oppeaasta jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma Gpikogemustest.
Oppeaasta 16pul koostab dpilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma pidevusi kdige
paremini tdendava valiku. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi voi
riihmatdona. Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on dppeaasta kokkuvotvaks hindeks.
Nii jooksvate Opitilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1. dppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2. Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate péddevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;

3. arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4. opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5. dpilase arengut.

Fiiiisiline opikeskkond

Arvutiklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1. tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitodkoht;

2. dataprojektor;

3. failide salvestamise vdimalus vorgukettale;

4. lisaseadmete (printeri, milupulga) kasutamise voimalus;

5. juurdepdiis infosiisteemidele (Stuudium, riihmatodkeskkond);

6. arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted,

7. erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS v6i Linux);

8. 1sikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9. kdrvaklapid ja mikrofonid;

10. digitaalne foto- ja videokaamera.

IT AINEKAVA

Oppetegevus

Arvutidpetus toimub integreerituna teistesse Oppeainetesse. Arvuti on vahend Oppetdd
mitmekesistamiseks, mitte eesmirk omaette. Arvutidpetuse tundides kujundatakse teadmisi,

oskusi ja hoiakuid, mille Opetus realiseerub kogu Oppetegevuse kaudu. Eelistatud on

5



oppevormide mitmekesisus: rithmatdod, projektid, individuaalsed iilesanded, kodut6dd,
drillprogrammid. Oppijateks on dpilased, kelle eelnev arvutikasutuskogemus on vihene voi

puudub.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Arvutidpetuse pohieesmérk on iihtlustada laste arvutioskuse tase ja arvutialased teadmised
arvuti tulemuslikuks rakendamiseks ainetunni eesméirkide saavutamisel. Lébiva teema
infotehnoloogia dpetamisega taotletakse, et Opilane:

1. mdistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid eetilisi aspekte suhtlemisel ja interneti
materjalide kasutamisel;

2. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskused;

3. teab arvuti kasutamise tervishoiu ndudeid (istumisasend, silmade harjutused, arvuti
kasutamise optimaalne aeg);

4. saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

5. oskab kasutada MS Office programme MS Word, MS Excel, MS PowerPoint dppetegevuseks

iseseisvalt, Opetaja juhendamisel.

5. klassi opitulemused ja dppesisu
Opitulemused
Opilane

. oskab otsida infot internetist;

. oskab kasutada enamkasutatavat Opitarkvara;

. oskab kasutada kontoritarkvara Microsoft Word;

. oskab kasutada kontoritarkvara Microsoft Excel lihtsamaid valemeid, teha diagramme;

1
2
3
4
5. oskab luua PowerPointi esitlusi
6. oskab leida vajalikku infot Internetist, kasutada erinevaid otsingumootoreid;

7. oskab lihtsat programmeerimist Scratchis

8. oskab suhelda e-posti teel.

Oppesisu

Tutvumine hiire ja klaviatuuriga. Lihtsamate Opiotstarbeliste arvutimidngudega tutvumine.
Joonistamine programmis Paint (geomeetrilised kujundid). Ikooni avamine todlaualt. Oma
kausta loomine, tehtud t6ode salvestamine oma kausta. Akna erinevad vaated, t60 akendega.

Opiotstarbeliste esitluste vaatamine. Opiotstarbeliste videofilmide vaatamine. Tutvumine

internetiga, aadressi sisestamine. Meiliaadressi tegemine, kirja saatmine. Liihiteksti, luuletuse
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sisestamine ja illustreerimine. Internetist otsingumootorite kasutamine. Too tekstiga —
Microsoft Word - kirja suurus, stiil, Srift, paigutus jms. E-kaartide saatmine. Manusega kirja
saatmine.

Tabelite tegemine Microsoft Word ja Excel — tabeli tditmine, muutmine; diagrammid, lihtsamad
valemid (keskmise, summa, korrutise jms leidmine). Internetist erinevate otsingumootorite
kasutamine. Tutvumine raamatukogude otsingumootoriga.

Referaadi tegemise tutvustamine — tekstitodtlus, kujundus, pildi redigeerimine, pealkirja
kujundamine. T66 vormistamine.

PowerPoint esitluse tegemine. Scratch esmane programmeerimise oskus.

Iga teemat kéisitletakse kahes tunnis — esimeses tunnis tutvutakse teemaga ning lahendatakse
iilesanne juhendi abil. Teisel tunnil lahendatakse analoogne tilesanne ilma juhendita, iseseisvalt.
Koik t60d salvestatakse oma kaustas.

Tunniteemad: Arvuti osad

Omanimelise kausta loomine, t66 salvestamine Paint programm.

Tekstitootlus-teksti sisestamine, fondi suuruse ja laadi muutmine, pildi lisamine, 16ikude
vormindamine.

Word- mérksdnaskeemi loomine Word-tabelite loomine ja kujundamine, Word-joonistamine
automaatkujunditega, rithmitamine, jarjestamine.

Internet- teabe otsimine ja aadresside lisamine t66le. Uurimust6d koostamine ja vormistamine.
Milupulga kasutamine.

Internet - materjali otsimine ja esitamine (autorikaitse).

PowerPoint- kuidas kasutada, kuidas luua esitlus PowerPoint-esitluse loomine.

Sissejuhatus. Reeglitega tutvumine. Tutvumine Opilaste oskuste ning ootustega.

Referaadi pdhitddede tutvustamine. Teksti ja pildi copy-paste. Teksti redigeerimine.
Infootsing raamatukogu andmebaasist. Excel-tabelite loomine, diagrammide loomine Exceli
tabel

Exceli tabel - summa, keskmise leidmine. E-kaardi saatmine.

Infootsing internetist - erinevad teemad, ca 4 niddalat. Power point esitlused.

Power point esitluse koostamine.

7. Kklassi opitulemused ja oppesisu
Opitulemused
Opilane

1. oskab otsida infot internetist;



. oskab kasutada enamkasutatavat Opitarkvara;

. oskab kasutada kontoritarkvara Microsoft Word;

. oskab kasutada kontoritarkvara Microsoft Excel lihtsamaid valemeid, teha diagramme;
. oskab luua PowerPointi esitlusi

. oskab leida vajalikku infot Internetist, kasutada erinevaid otsingumootoreid;

. oskab lihtsat programmeerimist Scratchis
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. oskab suhelda e-posti teel.

Oppesisu

Tutvumine hiire ja klaviatuuriga. Lihtsamate Opiotstarbeliste arvutimidngudega tutvumine.
Joonistamine programmis Paint (geomeetrilised kujundid). Ikooni avamine tod6laualt. Oma
kausta loomine, tehtud to6de salvestamine oma kausta. Akna erinevad vaated, t60 akendega.
Opiotstarbeliste esitluste vaatamine. Opiotstarbeliste videofilmide vaatamine. Tutvumine
internetiga, aadressi sisestamine. Meiliaadressi tegemine, kirja saatmine. Liihiteksti, luuletuse
sisestamine ja illustreerimine. Internetist otsingumootorite kasutamine. T6O tekstiga —
Microsoft Word - kirja suurus, stiil, Srift, paigutus jms. E-kaartide saatmine. Manusega kirja
saatmine.

Tabelite tegemine Microsoft Word ja Excel — tabeli tditmine, muutmine; diagrammid, lihtsamad
valemid (keskmise, summa, korrutise jms leidmine). Internetist erinevate otsingumootorite
kasutamine. Tutvumine raamatukogude otsingumootoriga.

Referaadi tegemise tutvustamine — tekstitodtlus, kujundus, pildi redigeerimine, pealkirja
kujundamine. T66 vormistamine.

PowerPoint esitluse tegemine. Scratch esmane programmeerimise oskus.

Iga teemat késitletakse kahes tunnis — esimeses tunnis tutvutakse teemaga ning lahendatakse
tilesanne juhendi abil. Teisel tunnil lahendatakse analoogne iilesanne ilma juhendita, iseseisvalt.
Koik t66d salvestatakse oma kaustas.

Tunniteemad: Arvuti osad

Omanimelise kausta loomine, t66 salvestamine Paint programm

Tekstitootlus-teksti sisestamine, fondi suuruse ja laadi muutmine, pildi lisamine, 1dikude
vormindamine

Word- mérksdnaskeemi loomine Word-tabelite loomine ja kujundamine

Word-joonistamine automaatkujunditega, rithmitamine, jérjestamine

Internet- teabe otsimine ja aadresside lisamine t66le Uurimustod koostamine ja vormistamine

Milupulga kasutamine



Internet - materjali otsimine ja esitamine (autorikaitse) PowerPoint- kuidas kasutada, kuidas
luua esitlus PowerPoint-esitluse loomine

Sissejuhatus. Reeglitega tutvumine. Tutvumine Opilaste oskuste ning ootustega.

Referaadi pohitddede tutvustamine. Teksti ja pildi copy-paste. Teksti redigeerimine.
Infootsing raamatukogu andmebaasist. Excel-tabelite loomine, diagrammide loomine Exceli
tabel

Exceli tabel - summa, keskmise leidmine. E-kaardi saatmine.

Infootsing internetist - erinevad teemad, ca 4 nédalat. Power point esitlused.

Power point esitluse koostamine.

Loiming teiste ainetega
Koik oOppeained, milles ainedpetajad kasutavad arvutil vormistatud koduseid vOi tunnis

sooritatud toid



