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INFORMAATIKA

| ULDALUSED

Informaatikapidevuste kujundamine Aismie Pohikoolis

Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tShustamise vahendeid, sellest on saanud
kaasaegse infoiihiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike sotsiaalse mobiilsuse

tagamiseks peavad omandama koik dpilased.

Oppe- ja kasvatustoo eesmirgid

Informaatika Opetamise pdhieesmirk on iihtlustada laste arvutioskuse tase ja arvutialased

teadmised arvuti tulemuslikuks rakendamiseks ainetunni eesméirkide saavutamisel.
Pohikooli informaatikakursusega taotletakse, et 6pilane:

1.  Vormindab arvutiga tekstitootluse pohireegleid jérgides liihemaid ja pikemaid tekste;

2.  Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse teksti, pilti, tabelit, diagrammi ning
tootleb neid vajaduse korral;

3. Viitab internetist ning muudest teabeallikatest leitud materjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;

4.  Hindab kriitiliselt internetist leitud infot ning leiab vajaduse korral sama teema kohta
alternatiivseid allikaid;

5. Kasutab operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6.  Salvestab tehtud t66d ettenéhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faile, salvestab selle teise
nime all, kopeerib faile {ihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;

7. Koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8.  Kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes jargmistest kriteeriumidest: optimaalne

info hulk slaidil, mérksonad, allikatele viitamine, kujunduse sddstlikkus;
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9.  Koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
diagrammid (tulp-, sektor- v6i joondiagrammi);

10. Vormindab korrektselt referaadi vottes aluseks kooli kirjalike todde vormistamise nduded;

11. Salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), saadab selle e-posti teel
manusena Opetajale, laeb ette antud veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12. Selgitab arvuti véddrast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele ning oskab oma
igapdevatdos arvutiga neid ohte véltida;

13. Kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest ega avalda sensitiivset infot enda
kohta avalikus internetis;

14. Kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15.  Uhendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (milupulk, hiir, printer, viline
kovaketas).

16. Selgitab lihtsate praktiliste tegevuste kaudu programmeerimise pShimdisteid, algoritmide
rakendamist ja programmi loomise etappe iihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna niitel;

17. Koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik, kordus), mida on vdimalik kasutada

reaalses juhtprogrammis.

Ainemaht

Adsmie Pdhikoolis toimub informaatika eraldi dppetunnina 5. klassis ja 7. klassis. Ainekursuse

pikkus on 35 tundi Gppeaastas. Tund toimub iiks kord nédalas.

Ainevaldkonna kirjeldus

Informaatika  Opetamise  {ildeesmdrk on tagada  pdhikooli  1dpetaja  info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise pddevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli

informaatikadpetuses lahtutakse igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.
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Informaatika opetamise pohimotted pohikoolis

1.  eluldhedus: niited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapievaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2.  aktiivope ja loomingulisus: eclistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3. uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4.  iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutodde puhul on eelistatud koostdds dppimise
meetodid;

5.  teadmusloome: uut teadmust Opitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jéttes;

6. vaba tarkvara ja avatud sisu: vdoimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7. turvalisus: kool tagab dpilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8.  léimitus: Opililesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid.
Informaatika on 16imitud teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapédevasest Opikeskkonnast. See 16iming toimub molemal
suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste dppeainete
teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT péadevusi teistes
Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi
késitletakse e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika
ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva teemana
teistesse Oppeainetesse. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid
oppides.

9. soltumatus tarkvaratootjast: ope ei tohi olla iiles ehitatud liksnes iihe tarkvaratootja voi

platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.
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Uldpidevuste kujundamine

Ainealase Oppe ja kasvatustoo kdigus kujundatakse Opilastes jargmisi lldpaddevusi erinevate

tooulesannete taitmisel:

1. vairtuspidevus — arendatakse Opilases oskust vddrtustada iimbritsevat keskkonda ning
moista keskkonda sddstva kditumise eesmérke. Antud padevus on seotud informaatika
ainekava ldbivate teemadega: keskkond ja jatkusuutlik areng (IT vahendite utiliseerimine)
ning Oppesisuga — arvuti ja internet (Opilane teab ja kasutab erinevaid infokandjaid
sadstlikult). Samas antakse hinnanguid nii iseenda kui ka klassikaaslaste toodele, mislébi
vadrtustatakse loomingut (sh kultuuripdrand), opitakse koostama reklaame erinevatele
tanapdevastele kultuurisiindmustele. Kogu protsessi kdigus jalgitakse ja hinnatakse, et kogu
tegevus jadks iildkehtivate moraalinormide piiresse;

2.  sotsiaalne pidevus — kujuneb dpilasel vilja 14dbi grupitodde ning ka esitlusi koostades ning
esitledes. Vairtustatakse deomokraatlikku kéditumiskultuuri ning arvestatakse teiste
inimeste tunnetega. Peamiselt aitab sotsiaalse padevuse kujunemisele kaasa jargmised
Oppesisu teemad: Arvuti ja internet (interneti kasutamine ja turvalisus, ajaveebi kasutamine,
Eesti e-riik ja e-teenused), Esitluse koostamine (esitluse ette kandmine). Tegevusteks, mis
aitavad sotsiaalset pddevust kujundada — eneseanaliiiis ja hinnangute andmine nii enda kui
teiste toodele;

3. enesemiiratluspidevus — kujundatakse Opilases 1dbi enda tddde analiilisi ning hinnangute
andmise, mida toetab dpetajapoolne suuline hinnang tehtud konkreetsele tdole ja teema
16ppemisel kokkuvdtva hinde ning hinnangu saamisel;

4.  Opipéidevus — Opilane oskab aines saadud teadmisi ja oskusi (vormindamine tekstitdotluses,
info otsing internetist) rakendada teistes dppeainetes (referaadi vormistus). Labi
eneseanaliiiisi (kasutades muuhulgas ajaveebi) oskab Opilane niha enda peamisi tugevusi ja
arengukonhti;

5. suhtluspadevus — esitlust tehes ja grupis to6tades suudab Opilane ennast selgelt ja
asjakohaselt viljendada. Opilane oskab koostada erinevaid tekste ja neid korrektselt
vormindada. Sealjuures erinevaid kirjalikke t6id tehes juhitakse Opilaste tdhelepanu

kirjavigadele, kuid kirjavigu ei voeta arvesse hindamisel,
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6. matemaatikapidevus — Opilane oskab rakendada erinevaid matemaatka valemeid
koostades tabeleid (tabelarvutusprogramm), tabelitest koostada mitmesuguseid diagramme
ning oskab diagrammidest lugeda seal esitatud teavet ja seda analiiiisida. Tabeleid
koostades kasutab Opilane matemaatikale omast keelt, stimboleid ja iilesande lahenduse
meetodeid;

7. ettevétlikkuspidevus — suutlikus viia 1ibi esitlust ja selle abil teisi dpetada. Opilane oskab

koostada erinevaid todlehti ja reklaame.

Labivate teemade rakendamine

Elukestev ope ja karjdiri planeerimine e-portfoolio koostamine arendab oskust seada endale

eesmirke ning tegutseda neid ellu viies siisteemselt.

Keskkond ja jitkusuutlik areng suunatakse aru saama inimese ja teda timbritseva keskkonna
vastastikustest seostest ning inimese sOltuvusest loodusressurssidest; aru saama inimkonna
kultuurilise, sotsiaalse, majandusliku, tehnoloogilise ja inimarengu erinevate tunnuste
vastastikusest ~ seotusest ning  inimtegevusega  kaasnevatest ~ mojudest;  arutlema
keskkonnaprobleemide iile nii kodukoha, {ihiskonna kui ka iileilmsel tasandil, kujundama isiklikke
keskkonnaalaseid seisukohti ning pakkuma lahendusi keskkonnaprobleemidele; votma vastutust
jatkusuutiku arengu eest, kasutama loodussddstlikke ja jatkusuutlikku arengut toetavaid

tegutsemisviise; hindama ning vajaduse korral muutma oma tarbimisvalikuid ja eluviisi.

Kultuuriline identiteet suunatakse mdistma ennast kultuuri kandjana, edasiviijana ja kultuuride

vahendajana

Teabekeskkond suunatakse mdistma vahetu ja vahendatu sarnasusi ning erinevusi; valima sobivat
suhtlusregistrit ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest; mddrama oma teabevajadusi ja

leidma sobivat teavet; kujundama tohusaid
teabeotsingumeetodeid; arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskust

Tehnoloogia ja innovatsioon suunatakse omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja
arengusuundade kohta erinevates eluvaldkondades; moistma tehnoloogiliste uuenduste moju

inimeste t66- ja eluviisile, elukvaliteedile ning keskkonnale; mdistma ja kriitiliselt hindama
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tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mojusid ning kujundama kaalutletud seisukohti
tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes; kasutama IKT eluliste
probleemide lahendamiseks ning oma Oppimise ja t60 tohustamiseks; arendama loovust,

koostddoskusi ja algatusvoimet uuenduslike ideede rakendamisel

Tervis ja ohutus suunatakse terviseteadlikkuse arenemisele, oma tervise ja turvalise kditumise
véaartustamisele; kasutama oma teadmisi enda ja teiste turvalisuse; teadvustama oma otsuste ja
kditumise ning selle tagajdrgede seost tervise ja turvalisusega; leidma ning kasutama
usaldusviirset terviseteavet ja abiteenuseid; teadvustama keskkonna moju oma tervisele; tundma
eri liiki ohuallikate ja ohtlike olukordade olemust ning nende voimalikku tekkemehhanismi;

viltima ohuolukordadesse sattumist;

Viirtused ja kolblus suunatakse tunnustama véirtusi, kdlbelisi norme ja viisakusreegleid;
analiilisima kolbelisi norme ja viartusi; arutlema tildtunnustatud eetiliste printsiipide iile ja neid
omaks votma; juhinduma oma kéitumises neist pohimotetest ning hindama iseenda ja kaasinimeste

kéitumist nende alusel.

P6hikooli informaatika ainekava teemade jaotumine:

1.  Digiohutus: digitehnoloogia mdjutab nii keskkonda kui ka meie fiilisilist ja vaimset tervist,
millega Opilane peab oskama arvestada. Iga pohikoolilopetaja peab oskama hallata ja
kaitsta oma digitaalset identiteeti, vdltima kiibermaailmas valitsevaid ohte, kuid ohtude
realiseerumisel neile adekvaatselt reageerima.

2. Programmeerimine ja robootika: Peale strateegilise ja loogilise motlemise arendamise
annab huvi ja vOime ise tarkvara luua ning roboteid voi muid seadmeid programmeerida
olulise touke karjadrivalikuks IT-erialade hulgast. Samuti minimaalse vajaliku teadmise
teistel erialadel infotehnoloogiaga kokku puutumisel. Programmeerimise ja robootika
teema kisitlemisel (sh algoritmiline probleemilahendus) arendatakse oskusi luua
tehnoloogia abil uusi vaartusi, kujuneda passiivsest tehnoloogia tarbijast aktiivseks
rakenduste loojaks. Eesmérk on arendada dppijate voimet moista ja rakendada tShusaid
algoritme eluliste probleemide lahendamisel.

3. Digimeedia ja animatsioon: enamik pdhikoolidpilasi tegeleb digimeedia disainiga (fotod

ja videod nutiseadmes, nende jagamine sotsiaalmeedias), samas on see tegevus iildjuhul

7
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juhendamata, pealiskaudne ning amatdorlik. Siisteemsem ja pdhjalikum ettevalmistus
digimeedia disaini valdkonnas aitab kaasa visuaalse kirjaoskuse ja tulemuslike toovotete
levikule, aga ka muutunud opikésituse omaksvatule (loovam, koostdisem ja enesejuhitavam
ope digivahendite abil).

Arvuti toovahendina: valdkonna eesmérgid on aidata kaasa teadmiste, oskuste ja
praktilise rakendamiskogemuse kujunemisele, mis voimaldab rakendada IKT vahendeid
Oppetdos ja mujal. Aidata kaasa oskuste kujunemiseks tootamaks tiitipilise

kontoritarkvarapaketiga.

Fiiiisiline opikeskkond

Arvutiklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

© oo N o g B~ w DN PE

Uldjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht;

Dataprojektor;

Failide salvestamise vOoimalus arvutikettale voi ,,pilve®;

Lisaseadmete (printeri, milupulga) kasutamise vdimalus;

Juurdepéis infostisteemidele (e-kool, rithmatookeskkond);

Arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
Isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

Korvaklapid ja mikrofonid;

Digitaalne foto- ja videokaamera.

Il AINEKAVA

Kursuse lithikirjeldus

Kursuse peacesmirgiks on anda Opilastele igapdevane arvuti ja interneti kasutamisoskus eelkdige

koolikeskkonnas. Kursuse raames tutvustatakse Opilastele praktiliste tegevuste kaudu meetodeid

ning tarkvaravahendusi, mis lihtsustavad esitluste ja referaatide koostamist, info leidmist, selle

analliiisimist ning korrektset kasutamist.
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Oppetegevused lihtuvad oOppekava alusviirtustest, {ildpadevustest, dppeaine eesmirkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja labivate

teemadega.

Oppemeetodid

Informaatika Opetamine toimub aktiivOppe ja avastusdppe vormis, mis voimaldab Opilasel ise

tundma Oppida uusi t6ovotteid ja leida uusi lahendusi.

Opitust arusaamiseks toetatakse dpilaste eneserefleksiooni dpitu kohta. Opilased peavad korrektset

emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma to6votteid ning otsuseid.

Opilastel vdimaldatakse lisaks individuaalsetele todiilesannetele teha riihmatdid, sealjuures

kasutatakse erinevaid veebikeskkondi ja dppemeetodeid.

Koostoos kogukonnaga viiakse 1ébi kiilalistunde koost6ds Tagasi Kooli projektiga ja vilistlastega.
Voimalusel kiilastatakse IT-firmasid, tehakse koostodd teiste koolidega, osaletakse projektides ja

vOistlustel.

5. klassi oppeesmirk, opitulemused ja 6ppesisu

Oppeesmirk

Informaatika ~ Opetamise  {ildeesmark  5.klassis on  tagada Opilase info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise pddevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna

kujundamiseks eelkdige koolis, ldhtudes igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Opitulemused

Opilane:

1.  omandab arvutikasutuse pohitded: teadmised ja oskused erinevate elektroonsete seadmete
kasutamisest, failide loomisest ja haldamisest, vorkudest ja andmekaitsest.

2.  kasutab vilunult ja efektiivselt arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur), viljundseadmeid
(printer, monitor, viline kovaketas, mélupulk), piisimdluseadmeid (CD-ROM, kovaketas) ja

operatsioonisiisteemi kasutajaliidest (muudab akende suurust, t66tab mitmes aknas)
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kasutab kooli poolt saadud e-posti aadressi suhtlusvahendina, sealhulgas lisab kirjadele
manuseid ning oskab avada manuseid sobiva programmiga

kasutab tekstitootlusprogrammi teksti loomiseks, muutmiseks ja kujundamiseks
vormindab arvutiga referaadi, jargides tekstitootluse pdhireegleid ja korrektset viitamist
kasutab tekstitootluse graafilist osa joonistamiseks, erinevate kuulutuste ja plakatite
kujundamiseks

kasutab lihtsamaid funktsioone arvutuste sooritamiseks

kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt (optimaalne info hulk slaidil, mérksonade
kasutamine, kujundus)

leiab internetist vajaliku informatsiooni, oskab seda toddelda ja analiiiisida, korrektselt
viidata

tunneb arvuti véddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele, turvalisusele ja

isikuandmete kaitsele ja oskab neid véltida ning kirjeldab nende moju tervisele.

Oppesisu: teemad ja alateemad

Arvuti komponendid, riist- ja tarkvara

Arvutite ajalugu, funktsioonid ja olemus.

Arvuti riist- ja tarkvara, peamised sisend- ja viljundseadmed.
Operatsioonisiisteemid (MS Windows).

Arvuti sisse ja vélja liilitamine.

Failide haldamine

Operatsioonisiisteemi graafilise kasutajaliidese kasutamine: aknad, kaustad, mentiiid,
tegumiriba, t60 mitme aknaga.

Failiformaadid ja failide salvestamine erievates formaatides.

Kaustade ja failide otsimine, avamine, kopeerimine, teisaldamine, kustutamine, priigikasti
tithjendamine jne.

Kaustapuu organiseerimine/ sorteerimine.

E-portfooli alustamine.

Elektronkirjavahetus

Kirjade lugemine ja kirjadele vastamine, uue kirja kirjutamine, manuste lisamine e-kirjale.
Meilietikett.

Turvalisus ja ohutus

Kiiberturvalisus: kettkirjad, kiiberkiusamine jne.
Ergonoomika.

Arvutiga joonistamine

10
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. Joonistusprogrammi Paint kasutamine.

. Vabavaralised veebipodhised joonistusprogrammid.

Kontoritarkvara kasutamine

. Tekstitootlus

O

O

O

O

O

O

O

Tekstitootlusvahendid: tekstitoimetid ja tekstiprotsessorid.

Teksti tritkkimise pohimdtted ning teksti lihtsam vormindamine (font, 16ik, loetelud jne)
Dokumendimallid ja dokumendistiilid: laadide loomine, vormindamine ja kasutamine.
Lehekiilje vormindamine, lehekiilje piir, pis ja jalus, lehekiiljenumber.

Tabelite loomine ja kujundamine tekstiredaktoris.

Obijekti (pildi vms) lisamine tekstidokumenti ja selle vormindamine.

Dokumendi salvestamine ja printimine.

. Tabelarvutus

@)

@)

@)

O

O

Lahtrite, ridade ja veergude lisamine, kustutamine, tabeli kujundamine

Arvandmed ja tekstandmed tabelis, andmete lisamine, méargistamine ja redigeerimine:
Pdohioperatsioonid andmetega: valemid ja funktsioonid, aritmeetika valemid (liitmine,
lahutamine, jagamine, korrutamine), lintsamad funktsioonid (Sum jne).

Diagrammi loomine, lisamine ja kujundamine.

Dokumendi salvestamine ning tabeli ja diagrammi printimine

. Esitlustarkvara:

O

O

O

O

O

O

Esitluse loomise pohimdtted: head tavad slaidide koostamisel ja avalikul esinemisel.
Slaidide sisestamine, kujundus

Piltide, videote ja helifailide lisamine.

Slaidide animeerimine.

Esitluse kéivitamine ja ettekannete tegemine.

Esitluse salvestamine ja printimine.

Infootsing internetis ja autoridigused

. Brauserid: Internet Explorer, Mozilla (Firefox), Google Chrome.

. Informatsiooni otsing internetis: erinevad otsingumootorid, otsinguvili, otsingusdna, otsingu

parameetrite tapsustamine

. Informatsiooni objektiivsuse hindamine

. Autoridigused, viitamine.

Probleemilahendus/ programmeerimine

. Visuaalse programmeerimiskeele Scratch kasutamine, erinevate algoritmilist mdtlemist
arendavate projektide loomine.

11



LISA9

Hindamine

Hindamisel lihtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ning Aidsmie
Pohikooli dppekava iildosasitetest. Informaatika valikdppeaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt
dpiiilesannete jargi ning praktiliste toode pdhiselt. Opiiilesanded ning praktilised t66d vdivad olla

tehtud kas tiksi voi rithmat60ona.

5. klassi informaatika valikdppeaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérgi ning
praktiliste toode pShiselt kasutades mitteeristavat hindamist (A/MA) ning kujundavat hindamist
(nii suulist kui kirjalikku). Opiiilesanded ning praktilised t66d vdivad olla tehtud kas iiksi voi

rihmatoona.

Informaatikas pannakse kokkuvottev hinne kaks korda aastas, trimestrihindeid pole. Ainekursus

16ppeb oOpilasepoolse e-portfoolio esitlusega.

E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse dpilane kogub dppeaasta jooksul enda
tehtud t66d ja refleksioonid oma dpikogemustest. Oppeaasta 1dpul koostab dpilane e-portfooliosse

kogutud materjalidest oma padevusi kdige paremini tdendava valiku ning esitleb seda klassis.
Nii jooksvate Opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1. Oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2. Oppekavas ettenihtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate pidevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;
Arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4.  Opilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;

5.  Opilase arengut.

7. klassi oppeesmark, opitulemused ja 6ppesisu

Oppeesmirk

Informaatika Opetamise eesmirk 7. klassis on laiendada oOpilaste arvutikasutamise oskust
igapdevase Oppetegevuse juures. Eesmark on tutvuda interneti ja erinevate veebipdhiste tarkvarade

kasutamise vOimalustega ning ohutu suhtlemisega digivahendeid kasutades.
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Opitulemused

Opilane:

1.  Leiab internetist vajaliku informatsiooni, oskab seda t6ddelda ja analiiiisida, sellele
korrektselt viidata.

2.  Moaistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid.

Leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega.

4.  Kasutab etteantud vdi enda valitud veebipohist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale.

5. Kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vOorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

6.  Reflekteerib oma dpikogemust kasutades ajaveebi;

7. Kasutab veebipohiseid tihistoovahendeid, jagab veebipohises dpikeskkonnas loodud
dokumente ja kaustu.

8.  Loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vai teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
tabelid, andmed vms), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud
litsentsi tingimustest.

9.  Kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-
teenuseid.

10. M@istab arvutiviiruste ja pahavara poolt tekitatavat kahju ning viirusetdrje olulisust.

11. Rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuse jooksul dpitut, tdiiendab ja laiendab

teadmisi ja oskusi.

Oppesisu: teemad ja alateemad

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana: personaalse dpikeskkonna loomine

Veebipohiste tihistodvahendite, sh veebipdhise MS Windowsi erinevate keskkondade
(Outlook, Onedrive, Teams, Sway jne) kasutamine dokumentide loomiseks.

Opikeskkonnas loodud dokumentide ja kaustade jagamine nii e-postiaadressi kui lingi abil.
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Opikeskkonna siistematiseerimine.

Ajaveebi kasutamine dpikogemuse refleksiooniks ja e-portfoolio pidamiseks.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine, oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine.

Turvalise ja eetilise Interneti-kiitumise aluste ning kooli infosiisteemide ja edppekeskkonna

kasutamise reeglite jdrgimine.

Nutiseadmete kasutamine oppetoos

Nutiseadme ithendamine kooli wifivorku ja seadistamine failivahetuseks mone
internetikeskkonnaga.
Oppeotstarbeliste rakendustega (,,appidega®) tutvumine.

Nutiseadme turvalisus.

Sisu tootmine ja taaskasutus

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide tootmine, téotlemine ja
sdilitamine, mirgendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel.
Fotode, videote ja esitluste vitsutamine.

Sobiva litsentsitiiiibi valimine omaloodud materjalidele.

Arvuti kasutamine uurimustoos ja teiste kirjalike toode vormistamisel

Uurimust66 olemus ning arvuti roll uurimustods. Kirjalike koolitddde vormistamine.
Infootsing ning t66 allikatega. Viitamine.

Andmete kogumine ja analiiiis: Veebikiisitluse loomine, ldbiviimine, andmeanaliiiis.
Ulevaade andmetest.

Uurimustulemuste esitamine ja vormistamine arvutil.

Hindamine

Hindamisel lihtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ning Aismie

PShikooli dppekava iildosasitetest. Informaatika valikdppeaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt

dpiiilesannete jargi ning praktiliste toode pdhiselt. Opiiilesanded ning praktilised t66d vdivad olla

tehtud kas tiksi voi rithmat6ona.
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7. klassi informaatika valikdppeaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Gpiiilesannete jargi ning
praktiliste to6de pShiselt kasutades mitteeristavat hindamist (A/MA) ning kujundavat hindamist
(nii suulist kui kirjalikku). Opiiilesanded ning praktilised t66d vdivad olla tehtud kas iiksi voi

ruhmat6ona.

Informaatikas pannakse kokkuvottev hinne kaks korda aastas, trimestrihindeid pole. Ainekursus

16ppeb Spilasepoolse e-portfoolio esitlusega.

E-portfoolio on personaalne veebipohine keskkond, millesse Gpilane kogub dppeaasta jooksul enda
tehtud t66d ja refleksioonid oma dpikogemustest. Oppeaasta 16pul koostab dpilane e-portfooliosse

kogutud materjalidest oma péadevusi kdige paremini tdendava valiku ning esitleb seda klassis.
Nii jooksvate Opitilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1. Oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2. Oppekavas etteniihtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate pidevuste olemasolu
veenvat tdendamist dpilase poolt;

3. Arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4.  Opilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;

5.  Opilase arengut.

Oppekirjandus

https://www.riigiteataja.ee/akt/13273133

https://oppekava.ee/pohiharidus/valikained/

https://oppekava.ee//wp-

content/uploads/2017/12/Pohikooli informaatika uued oppeteemad 2017.pdf
http://aku.opetaja.ee/wp-content/uploads/2013/05/AKU opikv10.pdf
https://digipadevus.ee/

https://www.hitsa.ee/ikt-haridus/progetiiger/digiopik

https://oppevara.hitsa.ee/opilood/opiloo-struktuur-ja-etapid/

https://www.targaltinternetis.ee/

https://progetiiger.ee/?g=
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https://e-koolikott.ce/et
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